《1分有多长》教学设计

吉林省榆树市第四小学校  于英洁

设计理念：在于通过实践操作、亲身体验、合作探究等形式逐步深入，促进学生建立对时间单位的理解。从与度量观念统一的角度，体会数学与生活的密切联系，增强学生对1分钟长短感受的准确性，培养学生珍惜时间的习惯。

教材分析：本节课是北师大版小学数学二年级下册第七单元第二课时《一分有多长》的内容，主要通过“1分有多长”的实践活动，体验一分的长短，知道1分=60秒。估测1分有多长，针对学习内容来看，时间单位不像长度单位那样容易用具体的物体表示出来，而是比较抽象，学生不容易理解。因此，教学中应以学生已有的生活经验为基础，通过实践操作、亲身体验、合作探究等形式逐步深入，最终使学生对时间的认识更具体直观，促进学生对时间的理解，培养学生珍惜时间，合理安排时间的良好习惯，从而体现度量的品质。

学情分析：二年级学生已经具有一定的关于时间的基础知识，在一年级就已经认识了钟表上的整时、半时，并对作息时间有一定的感性认识。学生对具体的时间有一定的生活经验，但对于较短的时间概念还不是很清楚，甚至有些学生是模糊的。因此，在教学时，基于学生积极活跃，喜欢动口，又爱动手的习性，尽可能创设生动的数学活动，使他们在动中求知，通过操作交流去探索创新。

学习目标： 

1.认识1秒，借助数秒活动，知道1分=60秒，建立度量表象。

2.通过“1分有多长”的实践活动，体验1分有多长，感受度量本质。

3.积累活动经验，估测“60下”和60秒的结果，增强对1分长短感受的准确性，形成度量能力。

教学重点：
1.建立时间单位“秒”的具体概念，知道1分=60秒。

2.体会1分有多长，初步形成对时间的估算能力。

教学难点：

1.发展学生的度量意识和能力。

2.使学生的时间观念由形象思维过渡到抽象思维。
教法：我综合运用了直观演示法、合作探究法 、创设情境法、实践练习法等多种教学方法组织课堂教学。

学法：本节课我主要采用就引导学生“观察--实践操作--合作探究--感悟实践”的学习方法达到建立用标准时间单位度量能力的目的。

教学资源：多媒体课件 、学习卡、活动卡、篮球等
教学过程：

一、趣味谜语 温故知新——确定度量工具
师：小朋友们，你们喜欢猜谜语吗？老师这有一个谜语请你猜一猜，它是什么？

猜谜：小小圆形运动场，三个选手比赛忙，跑的路程有长短，最后时间一个样。（打一物品）

预设：钟表

师：对不对呢？下面我来揭晓答案

师：猜对了！（出示钟表）你们了解钟表吗？

预设：了解。

师：谁能说说，你都了解钟表的哪些知识呢？

预设：1.钟面有三根针，时针、分针和秒针。（又长又细跑的最快的是哪根针？）

2.60小格、12大格、分针走一小格是1分，1时=60分

师：学的知识还真不少，你们知道秒针怎么走是1秒吗？（你们猜猜秒针走1小格是多长时间呢？）

预设：秒针走一小格是1秒。

〖设计意图及思考〗通过猜谜语导入，意图在温故知新的基础上，引出本节课要认识的度量时间的单位“秒”和学习一分有多长时所要借助的工具——钟表，建立初步的度量表象。
有序观察 探索体验——建立度量表象

1.认识1秒

师：你说对了！ 细细的秒针这样走一小格就是1秒。

师：你能用声音或动作来表示这1秒的时间吗？

预设：滴、 滴答、啪……

师：我们再来感受几个一秒钟

预设：拍一下手、眨一下眼、多一下脚……

2.认识5秒

    师：继续观察，秒针接着走，从12走到1是几秒呢？

预设：5秒

    师：你是怎么知道的？

预设：12到1是一大格，有5个小格，秒针走1小格是1秒，5小格就是5秒。

    师：也就是说秒针走1大格是5秒。

    师： 如果让它接着走，从1走到2是几秒？

生齐：5秒

    师：你能用声音或动作来表示这5秒的时间吗？

预设：数5个数

    师：你认为他数的是准确的5秒吗？

  预设：不准确。

    师：那我们跟着嘀嗒声（钟面）一起感受一下到底是怎样的5下，你可以轻声跟着数。秒针走5秒，明白了吗？

〖设计意图及思考〗时间度量教学的过程，体现了直觉和抽象相结合的数学精髓。即使结果是显而易见的，但会在孩子的大脑里建立初步感知。在探究中，通过动态演示，让学生直观的看出钟面上秒针走过的区域，及时指针转动的方向，通过“说一说，做一做”让学生感官并用，抓住物理背景的本质，从度量的角度刻画认识时间的度量单位“秒”，体验探索过程的趣味，形成鲜明、深刻的度量表象。
3.认识10秒

    师: 现在秒针从2走到几是10秒呢？

 预设：从2到4是10秒。

师：你是怎么知道的？

预设：2到3是5秒，3到4是5秒，5+5等于10秒。

（秒针走一大格是5秒，从2到4是2个大格，2×5等于10秒）

师：秒针除了从2走到4是10秒还有从哪走到哪也是10秒呢？

  预设：从6到8，从9到11，.......

   师：钟面上像这样的10秒还有很多是不是？（是） 我们生活中关于10秒的应用也是很多的，你们见过火箭发射吗？

师：想不想看看火箭发射的倒计时10秒？（课件演示）

这就是10秒。再比如说大家最熟悉的红绿灯倒计时，感受一下， 这里的10是什么意思呢？

   预设：行人通行10秒。

师: 对，当它亮时就可以安全的过马路了，在过马路的时候一定要遵守交通规则。

5.认识1分（研究1分=60秒）

   师：如果秒针从12开始走，又走回到12，也就是秒针走一圈，是多长时间呢？

预设：60秒 / 1分

   师：有人说60秒，有人说1分钟，哪个对呢？

   师：为了方便大家研究这个问题，首先请大家拿出学习卡。

       请看大屏幕,谁能来读一下学习卡上的问题？

       仔细观察，现在分针和秒针都指向12，接下来请你带着问题观察这个钟面的变化，然后小组合作完成你手中的学习卡。

 师：现在，对照你们的学习卡，请同学们在小组内交流一下。
师：哪组来汇报一下（你们小组得到的结论是什么，怎么得到这个结论的？）还有哪个小组想汇报。

预设：秒针走一圈，分针走1小格，秒针走1圈是60秒，分针走1小格是1分。    说明1分=60秒。

   师：怎么得到这个结论的？

预设：同样的时间里，秒针走过的时间和分针走过的时间应该是一样长的，所以1分=60秒

师：这也正是课前谜语中提到的后两句：跑的路程有长短,最后时间一个样的意思。

师：知道了1分=60秒，那么1分究竟有多长呢，让我们来接着感受。

〖设计意图及思考〗度量意识的形成不是一蹴而就的，在认识10秒和1分的教学环节中着重引导学生有目的的观察和互相促动的合作，让观察活动由浅入深，让合作强化知识的理解。同时把观察与表达描述相结合，将学生的思维由感性认识推向理性的分析与思考，从而促进学生度量意识的建立与形成。
三、亲身体验  经历过程——感悟度量本质  

1.感受1分钟

对比1分钟的不同感受

（1）静静坐一分钟

师：请同学们再静静地感受1分钟，在这1分钟里，你既可以回想以前学过的知识，也可以再观察一次分针和秒针的转动。

（2）看动画片

师：刚才静静的坐了1分钟，现在让我们轻松一下，看1分钟的动画片？

师：这1分钟，你有什么不同的感受吗？

预设：感觉过的比较快。

师：是啊，同样是1分钟，如果让你静静的坐着,感觉时间过得就比较慢，如果让你看动画片或者做你自己喜欢的事情就觉得过得比较快了。

〖设计意图及思考〗通过两种状态的比较，学生对不同事件进行时间进行判断，唤起自己经验基础，展开分析，推理结论，丰富对“1分有多长”的感性认识，经历数学思维中抽象的类比过程，形成直观想像的能力，对度量本质有了初步的感悟。
2..活动中的1分钟：（1分钟能做什么）

师：那么1分钟我们可以做哪些事呢？老师为每个小组准备了活动卡  

  （1） 观看大屏幕，仔细读一读活动要求（或指生读）

  （2） 请大家拿出活动卡，看看都有哪些活动呢？

选择一件你喜欢做的事情认真完成。

①拍球        ②数脉搏         ③写名字 

        ④速读篇章《一分钟》（1分钟能读多少字）

 师：准备好了吗？一分钟计时开始

 师：活动结束，学生汇报结果：

 师：通过这一分钟的活动，我们知道了1分钟能做很多事情，课后同学们可以把活动卡上你没做的感兴趣的活动自行完成，所以从现在起我们一定要珍惜每一分，每一秒，去做一些有意义的事情。

〖设计意图及思考〗数学教学中“度量”学习的重点，不在度量结果本身，而在于经历怎样得出的过程。本环节借助学生已有的生活经验，让学生在拍球、数脉搏等丰富的生活实践活动中，通过视觉、触觉、听觉等多种感觉器官协同活动，全方位感知一分有多长，化抽象为直观，激活孩子们的好奇心，激活存在于学生脑海深处的逐渐清晰的度量意识，形成数学抽象的核心素养。
四、科学估测  深度感受——形成度量能力
估计1分钟
  师：接下来让我们来做一个游戏。好不好？

     这个游戏很简单，就是从1数到60，看谁用的时间最接近60秒，看看你自己能不能准确地估计出1分有多长。

为了游戏公平，一会请你闭眼趴在胳膊上，默默地数60下，数完悄悄地坐直往前看计时器。

师：听到铃声正好数到60的同学举手，（你们数的真准确）

在铃声之前数完60的举手（你们数的有点快了，要再慢一点）

在叮的一声响起还没数到60的同学举手（你们数的有点慢了）

师：在课下，你们也可以再玩一玩这个游戏，找到节奏去数就能数的更准确了。

〖设计意图及思考〗估测是用心算和视觉资讯进行测量与比对，而不使用测量工具的过程。它是实用的技能，生活中我们经常会进行时间的估计，然后用实际测量去检验估策，让估测合乎逻辑。因此，结合前边教学中细致的观察和丰富的体验、抽象的分析等思维活动，引导学生科学估测，是有必要的。通过估测不仅能增加学习乐趣，还能深化学生对度量本质的感悟。
五、课堂回顾  拓展思维——发展度量能力
师：孩子们现在你们知道1分有多长了吗？

  预设1：秒针走1圈是60秒，分针走1小格是1分，1分=60秒。

师：你还有哪些感受和收获？

  预设2：1分钟能做许多事，会估计1分钟，感觉很快乐。

师: 你们的收获真不少，接下来让我们带着收获进入今天的“快乐闯关”，有信心吗？（有）

  快乐闯关：
（一）选一选，在正确的选项上打“√”
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（二）修改日记;（请帮助文文正确使用时间单位）

大家好！

我是文文。我每天在校学习7（  ），做眼保健操用5（  ） , 一节体育课的时间是40（  ），课间休息是10（  ），体育课上我跑100米，大约用了15（  ）。

师：大家齐心协力，闯关成功！给自己鼓鼓掌吧。

〖设计意图及思考〗由易到难，循序渐进的教学设计，使所学知识依次归纳、巩固，让学生的度量能力得以发展，体会收获的喜悦。

师：40分钟的课就这样过去了，希望通过今天的这节课，同学们能在今后的学习生活中争分夺秒，珍惜时间！
教学总结： 遵循学生的认知规律，让学生经历“形象——表象——抽象”的思维过程，学生的度量观念就会从无到有，从模糊到清晰，学生的度量能力也会从弱到强，逐步形成。 

