直观感悟时间，建立抽象度量
—《1分有多长》教学设计
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1、 浅谈度量
度量是数学的本质，是人创造出来的认识数学、进而认识现实世界的工具，度量可以是因人而异的。度量单位就是把不同个体的度量方法标准化，并且能够得到人们的广泛共识。
小学阶段涉及度量包括长度单位、质量单位、时间单位、货币单位、面积单位和体积单位，其教学过程是让学生在观察、操作、测量等活动中体会感悟所蕴藏的思想和方法。
度量主要包括两类，一类是通过抽象得到的，是人思维的结果；另一类是借助工具得到的，是人实践的结果。
本节课《1分有多长》，通过带领学生不断的体验感知1分有多长，将抽象的时间概念变成学生看得见、摸得着的东西，关注学生认知需求，设计多种形式的体验活动，提供充分体会一分钟的机会，将时间的长短与活动行为建立联系，调动学生积极参与，深度体验。后续通过有效操作，帮助学生感悟计量，建立量的概念和观念。
2、 教材分析
《1分钟有多长》这节课是北师大版二年级下册第七单元第二节的教学内容。本节课内容是在学生初步认识钟表上时，分的基础上进行教学的，主要是体验时间的长度和学习分、秒的换算。由于时间单位比较抽象，不像长度、质量单位那样容易被感知，学生体会起来比较困难。因此教科书设计了如下的活动：认识秒针，观察秒针走动，1分钟能干的事情，比较数“60”下和60秒的结果。让学生在实践活动中体验时间的长短，体验一分钟的价值，把抽象的时间概念变成学生“看得见、摸得着”的东西，并懂得珍惜时间。
三、学情分析
本班学生在一年级时已经对时分有了一个初步的认识。能正确区分时针、分针和秒针；通过前面的学习，能初步认识钟面上的整点、半点。
实践活动，是低年级学生获取数学知识、提升思维品质的主要渠道和重要方式，学生在活动体验的过程中，更好的理解和掌握基本的数学知识及技能。在此基础上，借助课前小调查《1分钟能做什么》，丰富学生对时间长短的体验。
四、学习目标
1.认识时间单位秒，通过观察发现1分=60秒。
2.通过观察、体验等教学活动，逐步建立1秒、5秒、10秒、1分的时间观念。
3、结合生活实例，在实际操作及有趣的课堂活动中培养时间观念和爱惜时间的良好习惯。
五、教学重难点
教学重点：认识新的时间单位“秒”，体验1分时间的长短，建立一分钟的概念。
教学难点：1.表述难。《一分有多长》既是课题也是本课的核心问题，而且是一个不太容易直接表述的问题。2.评价难。由于时间单位的特殊性，每个同学体会到的一分钟可能是不同的，甚至同一个人在不同情境下对一分钟的体验也可能是不同的。
六、教学资源，教法
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自制钟表表盘；
1秒，5秒，10秒，1分钟秒针走动的声音
教法：多媒体教学，活动教学
[bookmark: _GoBack]七、教学过程
（一）复习导入—认识时间单位”秒”
1.引出主题：同学们，这节课我们一起来学习——（板书课题）。
2.自由发言：分针转动一圈时针转动——，1时=——。我们知道分针转动一圈影响了时针，那么你们知道谁的转动会直接影响分针？今天我们就来认识秒针。它长什么样？关于秒针你都知道什么？（自由说）
【设计意图：利用一系列的问题挖掘新的度量单位。通过回忆时分等时间度量单位以及它们的换算，使学生在头脑中建构度量模型，通过循序渐进的问题，从而引出比分还小的时间度量单位秒。】
（二）实践感知
【第二个环节实践感知，这一环节分为三个小环节。首先探究1分=60秒，进而感悟1分有多长，最终活动体验1分钟】
一、探究1分=60秒
1.秒针走一个小格子是（    ）？（指一指）一秒有多长？你能描述一下吗？（一眨眼 一个数 嘀嗒）
2.秒针走一大格呢？有多长?跟着有节奏的数一数。
3.秒针走两大格呢？有多长?也着有节奏的数一数。在表上你还能找到10秒吗？
4.你们想不想知道秒针转一圈是什么样的？老师请大家看一个动画，一边看秒针走一圈的过程，一边看看分针有什么变化？
你有什么发现？你发现了吗?再看一遍.
刚才我们说分针走1小格是（板书：1分）,秒针走一圈是（板书：60秒）原来1分=60秒的奥秘在这里呢！秒针走了1圈，分针刚好走1小格。
【设计意图：分别引导学生感悟1秒，五秒， 10秒，1分钟。通过观察、体验等教学活动，逐步建立1秒、5秒、10秒、1分的时间观念，循序渐进，逐步推导总结出60秒就是1分。】
二、感悟1分有多长
1.我们知道1秒钟一眨眼就过去了，你们猜猜一分钟会有多长呢？
（1）看着表静静的感受一下1分有多长。你有什么感受？
（2）1分有多长呢？怎么记住他呢？想想咱们刚才感受1秒、5秒、10秒的过程，你有好办法吗？
（3）一边看着表，一边有节奏数一数。我们在来感受一下一分钟有多长？
（4）你们把1分钟记在装到脑海里去了吗，我们来做个小游戏比一比谁脑中的闹钟最准？有信心吗？
出示游戏规则：1.听到开始请趴在桌子上，用自己的方法低头闭眼计时。2.你认为到1分钟了，就坐直身体抬头看一看钟表你的感受对了吗？
（5）调整一下。再来比一次行吗？有进步的吗？这回很多同学脑子里的一分钟比较准了。
【设计意图：前四个活动让学生对于一分钟的长短有了深刻的印象，为后面的估计打下了基础。六次不同要求的“一分钟”帮助学生初步建立“一分钟”的直观感受，充分体会秒的节奏，并实现1分=60秒的突破。】
三、活动体验1分钟
1．一分钟单脚站立活动。规则：不借助外力；坚持单脚站立一分钟. 你们觉得一分钟怎么样？
2．1分钟能做多少道口算题。活动规则：听到开始才可以做，钟表的声音一停马上停笔。
     对照屏幕对答案，数一数你1分钟内作对了多少道题。
3．1分钟穿珠子。听到开始进行活动，钟表的声音一停马上停止。
4．1分钟夹弹珠。听到开始进行活动，钟表的声音一停马上停止。
    你们有什么感受？1分钟怎么样？
5．同样是1分钟，为什么我们前后的感受不一样呢？
【设计意图：活动体验1分钟环节。在静悟一分钟后，紧密联系学生的生活实际，带领孩子“动”起来。通过游戏活动，感悟一分钟的时长，让孩子在活动中探究，在活动中体验，使学生建立了一分钟的时间单位的模型。通过对前后一分钟不同感受的对比，帮助学生感悟到要珍惜时间。】
(三)拓展延伸—拓展1分钟 
1.了解1分钟别人能干什么。
2.同学们，我们刚才比试，不是比谁多谁少，而是告诉大家一分钟到底有多长,大约能干哪些事.课前在爸爸妈妈陪伴下咱们进行了一些活动，请大家来说一说。
【设计意图：通过了解别人的一分钟，对比自己一分钟大约能干哪些事，让学生在亲身参与中建立对时间概念的准确感知，感知一分究竟有多长。】
(四)收获总结—收获1分钟
一节课有多长时间?在40分钟里你都学到哪些知识?你能用自己的语言和感受告诉大家一分钟有多长吗?
【设计意图：紧密联系生活实际，丰富对时间的感知，进一步体会一分有多长。】
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