《数一数（一）》

黑龙江省塔河县第二小学 刘玉芹
1、 对度量的理解
   度量也是测量，在我们的生活中是普遍深入提供学习和应用数学的机会。任何事物都具有可以用自身的一个部分为“尺度”标准，来进行度量。度量起源于数数。物体个数的数数，是用自身的一个单位为标准来进行度量的，在数数过程中把数和数（三声）建立联系的过程就是建立度量意识和培养度量思想的过程。小学生课程标准明确规定：数学是人们对客观世界定性把握和定量刻画，逐渐抽象概括形成方法和理论，并进行广泛应用的过程。定性把握和定量刻画都离不开度量。
本节课的重点是让学生了解“千”的由来，认识计数单位“千”。 教学中通过借助具体模型一个一个的数数，十个十个的数数，一百一百的数数，，逐渐过渡到对单位“千”的认识。而这个过程就是度量的过程，学生在潜移默化中理解度量，运用度量，培养了度量的思想。
（二）教材分析：
    本单元的内容包括：数一数（认识新的计数单位）、拨一拨（万以内数的读写）、比一比（万以内数比较大小）。《数一数（一）》是第一课时，属于数的认识的扩展课，把数的认识从百扩展到千以内，进一步丰富学生对数的认识，为进一步学习“万”及以上数的认识和体会十进位值制这一计数规则做铺垫。
教材共设置了四个环节：（1）由拨计数器的情境出发，从序数的角度，引出千的认识， 理解“满十进一”的数学原理（2）结合拼摆方块活动，体会“个、十、百、千”数位间十进制的关系。直观体会千的大小。（3）结合数数活动感受千的意义。（4）在试一试集合估计和对比想象的活动，发展学生的数感。
（三）学情分析：
学生已经认识100以内的数甚至会读写更大的数，学会以群计数，认识了计数单位“个、十百”，并理解10个一是十，10个十是百，认识了个位，十位，百位。但从生活经验中，他们对大数虽有比较具体的感受，缺乏的是理解大数的意义。
（四）学习目标：
基于对教材的分析和大单元设计的把握，拟定学习目标。
1.结合在计数器上拨数、数方块等多种数数活动，理解大数的实际意义。
2.借助操作活动，认识新的计数单位“千”了解个、十、百、千计数单位之间的关系，初步发展位值概念。
3.结合对比、想象活动，感受千的大小，初步发展数感。
（五）教学重难点：
重点：认识新的计数单位“千”，初步感受“千”的大小及意义；理解个、十、百、千计数单位之间的十进关系。
难点：计数单位“千”概念的建立与个、十、百、千计数单位之间的十进关系的理解。
（六）教学资源
计数器  课件 方块
（七）教法学法
 创设情境积极引导学生投入学习， 在操作中经历抽象出数的过程，组织合作共同探究学习，学以致用数学与生活的联系起来。
本课教法主要是游戏法、情境法、直观演示法、讲解法。
（八）教学过程
一、激趣导入，揭示课题
 动画演示：数字宝宝和数学爷爷来到数学王国，一个数字宝宝跳到计数器的百位上，得意的说现在我是最高位百位了，另一个数字宝宝对爷爷说：爷爷，还有比百位还大的数位吗？同学们知道吗？（略）
师：对，有比百位还大的数位呢，它是怎么来的呢？跟着爷爷走一走吧。揭示课题《数一数（一）》
【设计意图：好奇、有趣是最好的学习良药，为顺利走进新课的最好铺垫。】
2、 走近新课 经历度量单位的累加
活动（一）拨数中认识“千”
（1）独立操作，一边说一边拨：
在计数器拨9，请再拨1个珠子，请问是多少？（10）怎样操作的？（学生：9个一加1个一是十个一在十位上拨一个珠子）
师：这就是满十进一。
（2）同桌合作，一人说一人拨。
在计数器拨99，请再拨1个珠子，请问是多少？（100）怎样操作的？（学生：个位9个加1个，满十向十位进一。十位9加1个也是满十进一百。所以是100.）
（3）生先独立拨，再向全班展示拨
1.在计数器拨999，这三个9意义都一样吗？
2.在999上请再拨1个珠子，请问是多少？（1000）怎样操作的？（学生：个位9个加1个，满十向十位进一。十位9加1个也是满十进一百。百位9加一个珠子是十个百，满十进一是1000.）
师：对。千位上这一个珠子表示1000.这就是我们今天要认识的新的计数单位“千”（板书）
师：从9拨到10，从99拨到100，从999拨到1000，这三次拨珠子的过程，你学到了什么？
生：满十进一
【设计意图：表示自然数的关键是十个符号和数位。学生在逐一递增拨珠子的过程就是度量累加中理解数与数位的关系，体会计数单位间的十进制的关系，明白“满十进一”的数学原理。】
活动（二） 在摆放中理解“千”
1. 估一估：课件出示大立方体，请学生猜猜有多少小方块拼成？（1000）
2.摆一摆，数一数：以小组合作的方式完成。交流汇报数的方法
3.课件演示：10块为一摞，10摞为一排，问：这是多少？怎么数的？(100,10个10个数的。10个十是一百)；这大正方体是多少？怎么数的？(1000；100个100个数的。10个100是1000)板书：10个一百是一千.
4.比一比：请在计数器上表示1000块方块，问：一颗小小的珠子就能表示一千吗？为什么？
【设计意图：度量的本质在于它能够表示事物指标的顺序，学生在进行度量中基于两个本能，分别是对数量多少的感知和面对距离远近的感知。借助搭积木直观图让学生理解一摞为10，10摞为一排，10排为一个正方体是1000个。亲身经历“千”的度量过程，进一步理解计数单位的十进关系，丰富了学生度量活动经验和度量思想。】
活动（三）数一数中感受“千”
（1） 数一数：你能从八百八十七数到一千吗？并说一说你是怎么数的？
（一个一个数或者十个十个数再一个一个数。直至数到1000）
师生总结：数数时要根据距离设定的数的远近来设定度量单位，如果近，可以一个个数或10个10数，如果远就可以设定100个100个数。度量方法要灵活哦！
【设计意图：发展学生数感，是课程标准的一个重要目标，也是本节课的一个教学重点。活动（三）“数一数”就是脱离了直观模型，将度量单位抽象化，在度量过程中建立数感。】
活动（四）归纳总结
同学们，通过数方块和数大数，你能尝试的和同桌交流如何数大数？
 总结： 数数时都是以“一、十、百为度量单位，看度量大数里面包含着多少个这样的度量单位。根据距离远近选择恰当的度量的单位来度量。
【设计意图：让学生经历从感性一般到感性抽象的过程，让学生能够用自己的语言说出数数的方法，体会数数的过程就是度量单位累加的过程，并能够把这种方法应用到实践中去，从而提高学生的度量意识。】
3、 综合运用、积累度量经验
（1）在计数器上一边拨一边数，从九十八数到三百零二。
（2）说一说，有多少个小方块？
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（3）说一说，你都知道哪些大数？
（4）抢答游戏：只拨一个珠子到一千。
计数器上拨珠子游戏：999   900  990 

【设计意图：《标准》中强调：“增强学生解决实际问题的意识与能力。” 因此，分层设计融趣味性、思考性于一体的习题，让学生经历数数的解决问题过程中，巩固新知，形成技能2、说生活中的大数，使学生感受到“数学源于生活，用于生活3、开放题的设计，培养学生的发散思维和逆向思考的能力，力求实现：不同的人有着不同的发展。】
五．总结提升
1、 谈话：同学们，本节课你有什么收获吗？
2、 师生共同总结：这节课我们认识了计数单位“千”，知道了10个百是千，还会数大数了，数大数时要根据实际情况灵活选择度量单位。
6． 板书设计：
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10个一是十
10个十是一百     满十进一
10个百是一千
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